Piotr Chojnacki Wroctaw dn. 26 lutego 2006 roku
IV rok, informatyka chemiczna
Liceum Ogolnoksztatcace Nr I we Wroctawiu

Czas trwania zaje¢: 45 minut, przedmiot: TI

Temat lekcji: Zastosowanie ramek w tworzeniu strony internetowej.

Cel ogélny lekcji:
Wprowadzenie zastosowania ramek do tworzenia strony www.

Cele operacyjne:

Uczen wie:

1. Do czego stuza ramki.

2. Jak zapisa¢ odpowiednie dokumenty, aby utworzy¢ ramki w pionie.

3. Jak zapisa¢ odpowiednie dokumenty, aby utworzy¢ ramki w poziomie.
4. Jakie sa parametry ramek.

Uczen umie:

1. Podac¢ przyktady zastosowania ramek.

2. Zapisa¢ odpowiednie dokumenty, aby utworzy¢ ramki w pionie.

3. Zapisa¢ odpowiednie dokumenty, aby utworzy¢ ramki w poziomie.
4. Wymieni¢ i wytlumaczy¢ parametry ramek.

Metody pracy:
e wyktad, pogadanka,
e (¢wiczenia praktyczne

Forma pracy:
¢ indywidualna

Srodki dydaktyczne:
e tablica, komputer (z Notatnikiem i przegladarka www)
e pliki ramkapion.zip, ramkapoziom.zip, zagniezdzenieramek.zip.
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Przebieg lekeii:

1. Wstep:
¢ Sprawdzenie obecnosci.
¢ Przypomnienie wiadomo$ci z ostatniej lekcji. Poznane znaczniki.
% Sformulowanie tematu lekcji: ,,Zastosowanie ramek w tworzeniu strony

internetowe;j”.

2. Czes¢ wlasciwa:

% Wprowadzenie ramek:

Ramki stuza do umieszczenia w r6znych obszarach okna przegladarki kilku
dokumentdow na raz. Aby to zrobi¢ nalezy wczesniej zdefiniowa¢ kazdy
z dokumentéw w osobnym pliku zapisanym na serwerze. Dokument odwotujacy si¢
do nich, logicznie je scalajacy, w zasadzie nie niesie ze soba zadnych informacji,
poza okresleniem obszarow, w ktorych poszczegdlne dokumenty si¢ znajduja. Jako
jedyny nie ma réwniez sekcji <BODY>.

Ramki mozna uktada¢ w pionie, jak i w poziomie. Mozna je réwniez
zagniezdzac.

X/

¢ Umieszczanie ramek w pionie:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> ramki w pionie </TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET COLS="szerl1, szer2, szer3, ...”>

<FRAME NAME="identyfikator_ramkil” SRC="dokumentl.html”>
<FRAME NAME="identyfikator_ramki2” SRC="dokument2.html”>
<FRAME NAME="identyfikator_ramki3” SRC="dokument3.html”>

</FRAMESET>
</HTML>
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gdzie szerl, szer2, szer3 oznaczaja wysoko$¢ okna przeznaczona dla wyswietlenia kolejnego
dokumentu; mozna podawaé warto$¢ liczbowa - 1 wowczas oznacza ona ilo$¢ pixeli, lub “*’
ktora oznacza pozostata ilo§¢ dostepnego miejsca po odjeciu wysokosci wszystkich ramek
o okreslonej w pixelach wysokosci od catkowitej wysokosci okna przegladarki. Jezeli warto§¢
ta uzyjemy wigcej niz raz - to kazda z ramek otrzyma 1/n - ta wolnej przestrzeni. Mozna
réwniez uzywac wielokrotno$ci dostgpnego miejsca piszac ‘2*’ dla dwukrotnosci, ‘3*’ dla
trzykrotno$ci. Woéweczas taka ramka otrzyma dwukrotnie (2*) lub trzykrotnie wigcej miejsca
niz pozostate.

X/

¢ Umieszczanie ramek w poziomie

Ramki mozna umies$ci¢ w poziomie wpisujac

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> ramki w poziomie </TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET ROWS="wysl, wys2, wys3, ...”>

<FRAME NAME="identyfikator_ramkil” SRC="dokumentl.html”>
<FRAME NAME="identyfikator_ramki2” SRC="dokument2.html”>
<FRAME NAME="identyfikator_ramki3” SRC="dokument3.html”>

</FRAMESET>
</HTML>

gdzie wysl, wys2, wys3 oznaczaja wysoko$¢ okna przeznaczong dla wy$wietlenia kolejnego
dokumentu; mozna podawaé warto$¢ liczbowa - 1 wowczas oznacza ona ilo$¢ pixeli, lub “*’ |

ktorego znaczenie jest analogiczne do ‘*’ uzywanej w pionie.

¢ Zagniezdzanie ramek
Ramki mozna zagniezdza¢ wpisujac w miejscu dokumentu HTML kolejny uktad

ramek:
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE> ramki w poziomie </TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET ROWS="100, 5%, *"">

<FRAME NAME="naglowek" SRC="naglowek.html'">
<FRAMESET COLS="120, *'">
<FRAME NAME="spistresci" SRC="spistresci.html'>
<FRAME NAME="zawartosc" SRC="zawartosc.html'>

</FRAMESET>

<FRAME NAME="stopka" SRC="stopka.html'">

</FRAMESET>
</HTML>

¢ Parametry ramek:

W ramkach mozna okresla¢ nastgpujace parametry:

MARGINWIDTH=n - gdzie n oznacza zadana szeroko$cia (w pixelach)
odstepu miedzy lewa i prawa krawedzia ramki a jej zawartoscia, np: <FRAME
NAME="xxx" SRC="xxx.html” MARGINWIDTH=n>, przy czym marginesy

sa zawsze tego samego koloru co tlo ramki.

MARGINHEIGHT=n - gdzie n oznacza zadana wysokoscia (w pixelach)
odstepu miedzy gorna i dolng krawedzia ramki a jej zawartoscia, np: <FRAME
NAME="xxx" SRC="xxx.html” MARGINHEIGHT=n>

SCROLLING=sposob, gdzie sposdb okresla, czy maja by¢ wyswietlane paski
przewijania. Warto$¢ yes oznacza, ze tak; warto$¢ no oznacz, ze nie. Mozna tez
uzy¢ wartosci auto oznaczajacej, ze paski bgda wyswietlane tylko wtedy, gdy

beda potrzebne i jest to ustawienie domyslne.
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e dla ustawienia krawedzi ramek na n pixeli nalezy uzy¢ parametru BORDER=n;
w szczeg6Olnosci, gdy chcemy, aby ramka nie miata krawedzi ustawiamy
BORDER=0; atrybut ten mozna uzy¢ rowniez w znaczniku <FRAMESET>

1 wowczas odnosi si¢ do wszystkich ramek

e dla ustawienia koloru krawedzi ramek nalezy uzy¢ parametru

BORDRECOLOR="kolor”

e aby uniemozliwi¢ uzytkownikowi zmian¢ rozmiaru ramek mozna uzy¢

parametru NORESIZE wewnatrz znacznika FRAME

e aby stworzy¢ wersj¢ strony dla przegladarek nieobstugujacych ramek nalezy po
ostatnim znaczniku </FRAMESET> umiesci¢ sekwencje
<NOFRAMES>
<BODY>

</BODY>
</NOFRAMES>

3. Podsumowanie:

Wspolnie z klasa podsumowanie tworzenia strony internetowej przy pomocy ramek.
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