Piotr Chojnacki Wroctaw dn. 23 lutego 2006 roku
IV rok, informatyka chemiczna
Liceum Ogolnoksztatcace Nr I we Wroctawiu

Czas trwania zaje¢: 45 minut, przedmiot: TI

Temat lekcji: Pierwsze kroki w jezyku HTML.

Cel ogdlny lekc;ji:
Wprowadzenie do tworzenia stron WWW w jezyku HTML. Wprowadzenie pojgc: strona
WWW, jezyk HTML, dokument HTML.

Cele operacyjne:

Uczen wie:
1. Co to jest strona WWW, jezyk HTML, dokument HTML.
2. Jak skorzysta¢ z edytora Notatnik przy tworzeniu dokumentu HTML.
3. W jaki sposob stworzy¢ prosty dokument HTML.
4. W jaki sposob dziataja podstawowe znaczniki formatowania tekstu.

Uczen umie:

1. Wytlumaczy¢, co si¢ kryje pod pojgciami: strona WWW, jezyk HTML, dokument
HTML.

2. Korzysta¢ z edytora Notatnik przy tworzeniu dokumentu HTML.
3. Stworzy¢ prosty dokument HTML.
4. Sformatowac¢ tekst podstawowymi znacznikami

Metody pracy:

e wyktad, pogadanka,
e (¢wiczenia praktyczne

Forma pracy:
¢ indywidualna

Srodki dydaktyczne:
e tablica, komputer (z Notatnikiem i przegladarka www)
e plik przyklad1.txt
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Przebieg lekeii:

1.

Wstep:

X/
o

X/
o

Sprawdzenie obecnosci.

Sformutowanie tematu lekcji: ,,Pierwsze kroki w jezyku HTML”.

2. Czesc¢ whasciwa:

X/
o

1.

Nauczyciel zadaje pytania uczniom:

Czym jest strona WWW?

Strona WWW — dokument napisany w jezyku HTML 1 w takiej postaci
przechowywany w serwerze WWW. Zawiera hipertekst uzupelniony elementami
graficznymi 1 multimedialnymi. Osoba zainteresowana obejrzeniem danej strony
moze ja pobra¢ z serwera, poslugujac si¢ przegladarka zainstalowana we
wilasnym komputerze.

Czym jest jezyk HTML?

Jezyk HTML - (Hypertext Markup Language - Hipertekstowy Jgzyk
Oznaczania) jezyk przeznaczony do opisywania dokumentéw hipertekstowych,
prezentowanych 1 odczytywanych nastgpnie w sieci WWW za pomoca
przegladarki. Poszczegolne elementy sktadowe strony WWW, takie jak tytuty,
akapity, obrazy, dzwigki, taczniki z innymi dokumentami, adresy stron WWW sa
wyrdzniane w tym jezyku za pomoca znacznikow, ktore peinia funkcje polecen
dla przegladarki. Dzigki temu hipertekst moze by¢ opisany z uzyciem bardzo
prostego edytora tekstowego.

Czym jest dokument HTML?

Dokument HTML - dokument napisany w jezyku HTML. Taki dokument
mozna utworzy¢ w najprostszym edytorze tekstu, np. w Notatniku, programie ze
srodowiska Windows zapisujac go z rozszerzeniem .htm lub .html. Do
odczytywania dokumentoéw HTML stuza przegladarki.

Co jest potrzebne, zeby napisa¢ strong internetowg?

Teoretycznie moze to by¢ dowolny edytor tekstu i dobre checi. Jak wczesniej
wspomnieliSmy dokument HTML jest po prostu plikiem tekstowym, gdzie
wpisujemy wszystkie polecenia, dotyczace formatowania tekstu i wstawiania
grafiki. Lecz pisanie strony w zwyklym edytorze tekstu, bytoby bardzo
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uciazliwe. Dlatego powstato wiele wyspecjalizowanych edytorow, ktore utatwia,
przyspiesza 1 uprzyjemnia Twoja prace. Sa to np.:

e Pajaczek: www.pajaczek.pl (shareware - ptatny)
e EJHTML:
http://binboy.sphere.pl/index.php?show=download&p1l=./webdevelo

pment/editors (darmowy)
e Edytor znacznikow EZHTML (darmowy)

Jezyk HTML

Dokument HTML zawiera tekst, ktory ma by¢ umieszczony na stronie i polecenia
(zwane znacznikami, ,,tagami”), ktore stanowia informacje dla przegladarki, jak ten
dokument ma by¢ wyswietlony na ekranie. Polecenia, dla odrdznienia od zwyklego
tekstu umieszcza si¢ w nawiasach < >. Prawie kazde polecenie jezyka HTML sklada
si¢ z dwoch czeSci — otwierajacej 1 zamykajacej. Roznia si¢ one tym, ze czgs¢
zamykajaca poprzedzona jest znakiem /. Polecenia informuja przegladarkeg, co ma
zrobi¢ z tekstem, a parametry tych polecen, jak ma to by¢ zrobione.

5. Budowa dokumentu HTML. (plik przyklad1.txt)
Dokument w jezyku HTML jest zawarty miedzy znacznikami:

<HTML> i </HTML>

1 dzieli sie na dwie czeSci: naglowek 1 tres¢ (ciato strony)

Naglowek rozpoczyna si¢ poleceniem <HEAD>, a tre$¢ poleceniem <BODY>.
W nagtowku znajduje si¢ tekst tytulu poprzedzony poleceniem <TITLE> - begdzie
on wyswietlany w pasku tytutowym przegladarki.

Schemat dokumentu HTML
<HTML> <htmlI>
<HEAD> <head>
tytut strony tytut strony
</HEAD> </head>
<BODY> <body>
tres¢ strony tres¢ strony
</BODY> </body>
</HTML> </htmI>
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6. Polskie znaki — znaczniki meta (kilka wybranych).

<META HTTP-EQUIV="Content-type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">

lub

<META HTTP-EQUIV="Content-type" CONTENT="text/html; charset=windows-1250">

Polecenia te sa deklaracja strony kodowej, czyli sposobu, w jaki beda kodowane
znaki na naszej stronie WWW. Zamiast charset=iso-8859-2 mozna wpisac:
charset=windows-1250, ale jest to mocno odradzane, poniewaz polecenie takie
deklaruje inna strong kodowa, podczas gdy w catym niemal polskim Internecie
przyjeto standard kodowania iso-8859-2.

Strong kodowa Windows obstuguja tylko przegladarki w systemie MS Windows -
jesli uzytkownik bedzie posiadatl inny system operacyjny, prawie na pewno
spowoduje to pojawienie si¢ u niego na ekranie zupelnie nieprzewidzianych
znakow-krzaczkow!.

Z tego powodu nie jest polecane stosowanie innej strony kodowej jak ISO.

<meta name=""'description'' content=""tu wpisz krétki opis strony''>

Z tego tekstu korzystaja wyszukiwarki internetowe. Pozwala on osobie poszukujace;j
stron na okreslony temat, zorientowac si¢, czego dana strona dotyczy, zanim jeszcze
ja odwiedzi. Warto$¢ atrybutu content wy§wietlana jest na liScie stron
odnalezionych, przez wyszukiwarke.

<meta name=""keywords' content=""tu wpisz slowa kluczowe''>

Z tego tekstu korzystaja wyszukiwarki internetowe. Jako warto$¢ atrybutu content
podaje sig tak zwane stowa kluczowe (oddzielone od siebie przecinkami). Stowa te
maja zapewni¢ skuteczno$¢ wyszukiwania danej strony w Internecie.

7. Poprawnos¢ kodu.

Specyfikacja HTML 4.01: www.w3.org/TR/html4, opracowana przez organizacj¢
W3C: http://www.w3.org okresla elementy 1 atrybuty, ktore speiniaja
dotychczasowe standardy pisania w jezyku HTML. Niektore elementy sa odradzane,
ale przegladarki internetowe nadal je interpretuja (z uwagi na kompatybilnos¢
wstecz), lecz w przyszlo$ci moga sta¢ si¢ zupetnie przestarzate i nieobstugiwane.
Zamiast nich w wigkszosci przypadkow zaleca si¢ stosowanie odpowiednich
polecen stylow CSS. Jesli jednak koniecznie chcemy wykorzysta¢ takie elementy,
powinnisSmy zastosowaé deklaracje typu dokumentu (DTD - document type
declaration) Transitional (czyli przejSciowa). Deklaracja typu dokumentu okresla
poziom uzytego na stronie jgzyka HTML. Istnieja trzy rodzaje DTD:

1. Strict DTD - (Scista) zawiera wszystkie elementy 1 atrybuty, ktore nie sa
zdeprecjonowane (nie deprecated) oraz nie pojawiaja si¢ w dokumentach z
ramkami

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">
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2. Transitional DTD - (przejsciowa) lub inaczej loose DTD ("luzna") - zawiera
wszystko co w Strict DTD plus elementy 1 atrybuty zdeprecjonowane

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

3. Frameset DTD - (dla ramek) zawiera wszystko co w Transitional DTD plus
elementy odnoszace si¢ do ramek: FRAME, FRAMESET oraz NOFRAMES.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN">

Aby wstawi¢ deklaracje typu dokumentu, nalezy na samym poczatku strony wpisac
jedna z powyzszych deklaracji, jako pierwsza linijk¢ w dokumencie - jeszcze przed
znacznikiem otwierajacym HTML. Podanie adresu wersji DTD (drugi przypadek w
kazdym z punktow), pozwala przegladarce pobra¢ wersj¢ DTD oraz wszystkie
potrzebne zestawy znakow.

Jesli nie podamy zadnej z powyzszych wersji DTD, jako domyslna
najprawdopodobniej zostanie przyjeta Tranmsitional DTD (w IE), ale sposdb ten
absolutnie nie jest zalecany! W kazdym dokumencie HTML, na samym poczatku,
powinna si¢ pojawi¢ deklaracja DTD. Najbezpieczniejszym rozwiazaniem w
wigkszosci zastosowan wydaje si¢ uzycie Tranmsitional DTD chyba, ze chcemy sig
SciSle trzyma¢ wytycznych specyfikacji, co do znacznikéw 1 atrybutéw
zdeprecjonowanych, wtedy nalezy zastosowac Strict DTD 1 nie uzywaé tych
znacznikdéw ani atrybutow.

8. Wybrane polecenia.

<> ustalenie wyr6znienia czcionki — kursywa

<B> ustalenie wyrdznienia czcionki — pogrubiona

<U> ustalenie wyrdznienia czcionki — podkreslona
<CENTER> ustawienie tekstu i grafiki na $rodku strony

<BR> zmiana wiersza — przeniesienie tekstu o jeden wiersz w dot
&nbsp; dodatkowy odstep — wprowadzenie dodatkowe;j spacji
&lt; <

&gt; >

&quot; "

&amp; &

<strike> wypisuje przekreslony tekst
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9. Zagniezdzanie znacznikow

Na jeden fragment tekstu moze wpltywaé wigcej niz jeden znacznik - 1 wtedy
mowimy o znacznikach zagniezdzonych. Jednak zawsze nalezy zachowa¢ w takim
przypadku kolejno$¢ domykania znacznikow - jako ostatni musi by¢ domknigty ten,
ktoéry zostat otwarty pierwszy. Podobnie, jako pierwszy domykaé zawsze trzeba ten

znacznik, ktory byl otwarty ostatnio. Tak, wigc poprawna bedzie konstrukcja:

Fragment <B> waznego tekstu <I> moZemy wyrozni¢ </I> pogrubieniem </B>.

natomiast btedna bedzie

3. Podsumowanie:

Wspolnie z klasa podsumowanie poznanych informacji.

Plik, na ktorym pracuja uczniowie.

przyklad1.txt

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-type" CONTENT="text/html; charset=windows-1250">
<TITLE> tytut strony </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

tres¢ strony

</BODY>

</HTML>

Piotr Chojnacki 6



