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IV rok, informatyka chemiczna

Gimnazjum nr 35 we Wroctawiu

Czas trwania zaje¢: 45 minut, przedmiot: informatyka

Temat lekcji: GIMP — tworzenie prostych grafik.

Cel og0lny lekeji:

Doskonalenie umiejetnosci postlugiwania si¢ programem GIMP. Wprowadzenie skrotow
klawiszowych, linijek i prowadnic.

Cele operacyjne:

Uczen wie:

1. W jaki sposob wypehij kubetkiem zaznaczenie.
2. W jaki sposob odwroci¢ zaznaczenie.
3. Do czego stuza linijki i prowadnice.

Uczen umie:

1. Wypehic¢ narysowana figure kubetkiem za pomoca skrotu klawiszowego.
2. Utworzy¢ linie i prowadnice za pomoca skrétow klawiszowych.
3. Uzy¢ klawiszy shift i ctrl do cofania operacji zaznaczenia i wypehnienia.

Metody pracy:
e wyktad, pogadanka,
e (¢wiczenia praktyczne

Forma pracy:
¢ indywidualna

Srodki dydaktyczne:
e tablica, komputer (z zainstalowanym programem GIMP)
e pliki z instrukcjami 1 materiatami do obrébki w pliku instrukcje gimp59.zip
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Przebieg lekeii:

1. Wstep: (5 minut)

% Sprawdzenie obecnosci.

% Sformulowanie tematu lekcji: ,,GIMP — obrébka grafiki”.

2. Cze$¢ wlasciwa: (35 minut)

¢ Przypomnienie opisu programu GIMP: (5 min)

nauczyciel przypomina pytajac uczniow i podsumowujac

% Praca uczniéow wedtug instrukcji. Do wykonania maja 5 ¢wiczen. (30 min)

Uczniowie poznaja skroty klawiszowe:

Shift-B wypelnienie kubelkiem

Ctrl-1 odwroc¢ zaznaczenie
Ctrl-Shift-R linijki
Ctrl-Shift-T prowadnice

Praca samodzielna. Za kazde dobrze rozwigzane ¢wiczenie otrzymuja 1 punkt.

3. Podsumowanie: (5 minut)

Wspolnie z klasa podsumowanie poznanych funkcji w programie GIMP.
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INSTRUKCJE DLA UCZNIOW

Cwiczenie 5

Pomaluj wszystkie figury z rysunku 1 z6ttym kolorem.

Cwiczenie 5

Pomaly wezysthie fipury = rysunkou 1 268vm kolorem.

Rys. 5. Rysunek z ¢w. 1 przemalowany na z6tto

Cata trudnos$¢ c¢wiczenia piatego polega na zaznaczeniu kilku niespdjnych obszaréw o zadanych kolorach
czerwonym, zielonym i niebieskim. Wybierzmy z menu narzedzie "Zaznaczanie sasiadujacych obszarow." Jesli
teraz klikniemy wewnatrz czerwonego prostokata, spowoduje to selekcje obszaru niemal identycznego z
prostokatem. Rdznice wynikajg ze stosowanego formatu zapisu. Otdz podczas konwersji do formatu JPEG nasz
obraz ulega kompresji stratnej (jako$¢ obrazu i stopien kompresji regulujemy odpowiednim suwakiem w
okienku dialogowym "Zapis jako JPEG"). Po wykonaniu kompresji na naszym obrazku pojawity sie piksele o
kolorze réznym od zastosowanego przez nas do wypetnienia obszaru. Tak naprawde nasz rysunek powinien
zawierac jedynie cztery kolory: biaty, czerwony, zielony oraz niebieski, a jesli go powiekszymy odpowiednio to
zauwazymy gdzieniegdzie bladoszare piksele.

Zapamietajmy, zatem, ze jesli istnieje ryzyko, ze bedziemy musieli poprawi¢ nasz rysunek to koniecznie nalezy
oryginat zapisa¢ w formacie XCF.

Powrd¢my do c¢wiczenia. Do zaznaczonego obszaru prostokatnego chcemy teraz dodaé fragment owalny
wypetniony kolorem zielonym. Pamietajac, ze klawisz Shift wykonuje operacje sumy na selekcjach wystarczy
nacisna¢ Shift, a nastepnie klikng¢ wewnatrz elipsy. W identyczny sposdb dodajemy do naszego zaznaczenia
niebieski listek: naciskamy klawisz Shift, a nastepnie klikamy wewnatrz niebieskiego listka.

W ten sposob wykonaliSmy niespdjne zaznaczenie obejmujace swoim zasiegiem trzy figury. Jesli teraz chcemy
pomalowaé zaznaczony obszar na zo6ito wystarczy uzy¢ "kubetka" do wypetniania farbg (operacja "Wypetnianie
kolorem lub deseniem" posiada skrét klawiszowy Shift-B).
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Cwiczenie 6

Pomaluj figury z ¢wiczenia 2 na kolor niebieski.

Cwiczenie 6

Pormalyy fgury z cwiczenta 2 na kolor niebieska

Rys. 6. Rysunek z ¢w. 2 przemalowany na niebiesko

Wykonajmy to ¢wiczenie w nieco inny sposdb niz ¢wiczenie poprzednie. Wybierzmy narzedzie "Zaznaczanie
sasiadujacych obszarow". Lecz tym razem zamiast klika¢ w figury kliknijmy w biate tlo. Otrzymana selekcja
bedzie obejmowata caty rysunek za wyjatkiem trzech kolorowych figur. Jesli teraz odwrécimy selekcje (operacja
"Zaznaczenie -> Odwroc¢ zaznaczenie" posiada skrét klawiszowy Ctrl - I) wowczas selekcja obejmie mniej wiecej
nasze trzy figury. Podobnie jak w poprzednim przypadku selekcja nie jest dokfadna, poniewaz otworzony obraz
byt zapisany w formacie JPEG i zawiera piksele o delikatnym szarawym, zielonkawym, czerwonawym i
niebieskawym odcieniu.

Pierwsze sze$¢ ¢wiczen stanowi abecadto jesli chodzi o wykorzystanie narzedzi selekcji. Sprawne postugiwanie
sie narzedziami do zaznaczania obszaru oraz klawiszami Ctrl i Shift jest konieczne, jesli chcemy wykorzystac
GIMPa do zadan webmasterskich.

Linijki i prowadnice

Wykonanie ¢wiczen od pierwszego do szdstego wymagato zaznaczania niemalze dowolnych fragmentow. Nie
byto dla nas istotne ani doktadne potozenie selekcji ani jej rozmiar. Oczywiscie przygotowywanie elementow
graficznych na strony WWW bedzie nas wielokrotnie zmuszato do uzyskania selekcji o zadanym rozmiarze i
usytuowanej w konkretnym miejscu rysunku (z doktadnoscig do piksela). W jaki zatem sposéb umiejscowic
naszq selekcje i ustali¢ jej rozmiar? Stuzg do tego prowadnice. Prowadnice sq linijkami, ktére dodajemy do
rysunku. W przygotowanej ilustracji nie sga one oczywiscie widoczne. Prowadnice stuza do doktadnego
pozycjonowania réznych elementéw naszej kompozycji graficznej m.in. selekcji, warstw czy sciezek.

Na rysunku 7 widoczne sa linijki. Umieszczenie prowadnic na naszym rysunku wykonujemy nastepujaco. Nalezy
klikng¢ lewym przyciskiem myszki na linijce i przeciagna¢ kursor myszy (caly czas trzymamy guzik myszki) na
obszar rysunku. Tak jak bysmy chcieli przesuna¢ linijke. W miejscu, w ktérym zwolnimy klawisz myszki pojawi
sie na rysunku przerywana linia. Jest to wtasnie prowadnica. Prowadnice poziome uzyskujemy korzystajac z
poziomej linijki, natomiast prowadnice pionowe - z pionowej. Zaréwno linijki jak i prowadnice mozemy ukry¢
wykorzystujac opcje "Widok -> Linijki" oraz "Widok -> Prowadnice". Opcje te posiadajg skroty Ctrl-Shift-R oraz
Ctrl-Shift-T.
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Raz ustawiong prowadnice mozemy dowolnie przesuwaé. W tym celu nalezy uzy¢ narzedzia "Przesuwanie
warstw oraz zaznaczen" aktywowanego skréotem klawiszowym m.

Przesuniecie prowadnicy na linijke powoduje jej usuniecie. Jesli chcemy umiejscowi¢ prowadnice z doktadnoscig
do piksela to z pomoca przyjdzie nam poznana juz operacja powiekszania i pomniejszania widoku rysunku
(klawisze - oraz =). W prawym dolnym rogu okna rysunku wyswietlane sg wspdirzedne biezacego potozenia
kursora myszki. Rysunek 8 przedstawia okno z ustawiong jedng prowadnicg i wskazanym miejscem, w ktérym
wyswietlane sg wspdtrzedne kursora myszki.
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Rys. 8. Prowadnica i wspotrzedne kursora myszKi

Dodatkowo do upewnienia sie, ze prowadnica wypada w zaplanowanym miejscu mozemy uzy¢ narzedzia
"Mierzenie odlegtosci i katow" (prawy dolny guzik w oknie gtdbwnym programu GIMP). Wykorzystujac to
narzedzie mozemy sprawdzi¢, czy odlegtos¢ miedzy prowadnicami jest zgodna z naszymi oczekiwaniami.
Przyktad pomiaru jest przedstawiony na rysunku 9.

=7 xcf-6.0 [AGB) 700% 8 [=] B
Pt I B |ﬂ| | I ||ﬂ| | |'|2DI Lolal PDI L J
i H H

] 1 1

E 1 H

o T [

0 i H

|; o =

E 1 1

=) 1 1

-

i

E ! ' L
[ O~ L=
13,14 |m 0 piksele, 0.00 stopni PR

wyniki pomiaru odlegtoséiikatow  Ryg 9. Wyniki pomiaru odlegtosci dwodch prowadnic.
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Cwiczenie 7
Wykonaj logo przedstawiajace z6ite i czarne kwadraty. Wynik pracy zapisz w formatach XCF, JPEG oraz PNG.

Wynikiem naszej pracy ma by¢ ilustracja widoczna na rysunku 10. Swojg prace rozpoczynamy od utworzenia
nowego rysunku o rozmiarach 30x30 pikseli. Nastepnie do rysunku dodajemy prowadnice. Ustalamy dwie
prowadnice pionowe oraz dwie prowadnice poziome tak, by rysunek byt podzielony na kwadraty o rozmiarze
10x10 pikseli. Rysunek 9 pokazuje, co powinnismy otrzymac.

Teraz przystepujemy do dokonania selekcji fragmentu rysunku. Chcemy zaznaczy¢ trzy kwadraty lezace na
przekatnej i pomalowac je na zo6tto (patrz rysunek 10).

Wybieramy narzedzie do selekcji prostokatnej i zaznaczamy pierwszy kwadrat. Nastepnie naciskamy klawisz
Shift i zaznaczamy drugi kwadrat. W podobny sposéb do otrzymanej selekcji dodajemy trzeci kwadrat.

Jesli teraz wytaczymy widocznos$c¢ prowadnic (Ctrl-Shift-T), wowczas powinnismy ujrzec¢ selekcje obejmujacag
trzy kwadraty. Selekcje wypetniamy kolorem zottym.

Nastepnie odwracamy selekcje (Ctrl-I). Teraz selekcja obejmuje biaty obszar naszego rysunku. Selekcje
wypetniamy kolorem czarnym.

Uzyskany obraz zapisujemy w formacie XCF. Pamietajmy, ze zapisanie obrazu w jakimkolwiek innym formacie
spowoduje utrate prowadnic i selekcji! Jesli dysponujemy obrazem w formacie XCF to oczywiscie bez trudu
mozemy uzyskaé obraz w innym formacie. Wystarczy otworzy¢ nasz obraz i wykona¢ operacje "Zapisz jako...".
Zapiszmy wykonany rysunek dodatkowo w formatach JPEG oraz PNG.

Jesli porbwnamy rozmiary otrzymanych plikow to okaze sie, ze plik PNG jest mniejszy. Ponadto jakos$¢ obrazu
zapisanego w pliku PNG bedzie lepsza. Zapamietajmy zatem, by rysunki przedstawiajgce figury geometryczne
powypetniane kilkoma kolorami zapisywac¢ w formacie PNG. Format JPEG sprawdza sie w stosunku do fotografii.

Rysunek 11 przedstawia ¢wiczenie 7 i dwa rysunki w formacie PNG oraz JPEG.

T - ]
L B B 0 P B B B G TS

AL

o =
[~ fommrommer ]

Rys. 10. Logo z ¢wiczenia 7 z widocznymi prowadnicami.

Cwiczenie 7

Whylconag logo preedstawiajgee zélte 1 czame
lewadraty, Wynil pracy zapisz w formatach
HCF, JPEG oraz PHG.
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Rys. 11. Zétto-czarne logo.
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Cwiczenie 8

Wykonaj rysunki przedstawiajgce znaki lotnictwa japonskiego, polskiego oraz RAFu. Wynik pracy zapisz w
formatach XCF, JPEG oraz PNG.

Cwiczenie 8

Wrylkonaj rysunkd przedstawiajgce znakd
lotnictwa japofiskiege, polskiego oraz RAFu
Wyl pracy zapisz w formatach 2CF, JPEG
oraz PMG.
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Rys. 12. Godfa lotnictwa polskiego, japonskiego i alianckiego.

Wykonanie godta lotnictwa polskiego rozpoczynamy od ustawienia prowadnic. Rysunek o wymiarach 30x30
pikseli dzielimy prowadnicami na fragmenty zgodnie z rysunkiem 13. Po ustaleniu potozenia prowadnic
zaznaczamy obszar przeznaczony na kolor czerwony. Wykorzystujemy w tym celu narzedzie do selekcji
prostokatnej i klawisz Shift stuzacy do tworzenia sumy selekcji. Dodajemy kolejne prostokaty i kwadraty az do
uzyskania selekcji obejmujacej caty czerwony obszar rysunku. Nastepnie selekcje wypetniamy kolorem
czerwonym, a sam obraz zapisujemy do plikow XCF, PNG oraz JPEG.

Godto lotnictwa japoriskiego to po prostu czerwone koto na biatym tle. Utwdrzmy obraz o rozmiarze 31x31
pikseli, nastepnie dodajmy prowadnice pozioma w odlegtosci 15 pikseli od gdrnej krawedzi rysunku oraz
prowadnice pionowag w odlegtosci 15 pikseli od lewej krawedzi obrazu.

Teraz wykonujemy selekcje eliptyczng rozpoczynajac od punktu przeciecia prowadnic. W trakcie rozpinania
eliptycznej selekcji naciskamy klawisze Ctrl oraz Shift. Nasza selekcja powinna przybrac ksztatt kota o srodku w
punkcie przeciecia prowadnic. Jesli rozepniemy selekcje az do brzegu rysunku to powinnismy zauwazy¢, ze
selekcja z kazdej strony dotyka krawedzi obrazu. Innym stowy selekcja jest umiejscowiona w $rodku rysunku.
Selekcje wypetniamy czerwona farba.

Godto lotnictwa alianckiego wykonujemy identycznie jak godto japonskie. Poniewaz godio aliantow zawiera
pierscienie niebieski, biaty i czerwony, zatem musimy trzykrotnie powtérzy¢ selekcje, za kazdym razem
zmniejszajac jej promien.
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Rys. 13. Prowadnice do rysunku godta polskiego lotnictwa.
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Modyfikacja ksztattu selekcji

Potrafimy juz zaznaczy¢ dowolny ksztatt sktadajacy sie z prostokatow, kwadratéw, elips i okregdédw. Nastepny
etap nauki to dokonywanie przeksztatcen selekcji. Jedno z przeksztatcen juz sie pojawito w dzisiejszej serii
¢wiczen: odwrdcenie zaznaczenia ("Zaznaczenie -> Odwrd¢ zaznaczenie", skrét Ctrl-I).

Kolejnymi operacjami, jakie mozemy wykona¢ na selekcjach sa:

zwiekszanie zaznaczonego obszaru
zmniejszanie zaznaczonego obszaru
wygfadzanie ksztattu zaznaczonego obszaru
wyostrzenie ksztaltu zaznaczonego obszaru

Wszystkie powyzsze operacje znajdziemy w menu kontekstowym obrazu w opcji "Zaznaczenie". Oczywiscie
kazde z powyzszych przeksztatcen mozemy wykonywac bez wzgledu na to, w jaki sposdb selekcja zostata
osiggnieta.

Ponizsze dwa ¢wiczenia demonstrujg uzycie wybranych operacji przeksztatcania selekgcji.
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Cwiczenie 9

Wykorzystujac operacje zmniejszania zaznaczenia wykonaj rysunek nr 14. Wynik pracy zapisz w formacie PNG

Cwiczenie 9

Wylorzyshujae operac|e Zrtie|szama
zarnaczema wykona) ponzszy rysunek
Wynik pracy zapisz w formacie PTG

Rys. 14. Przyktad uzycia operacji zmniejszania zaznaczenia

Utworzmy kwadratowy rysunek o wymiarach 30x30 pikseli. Nastepnie zaznaczmy caty rysunek (klawisz Ctrl-A).
Zaznaczony rysunek wypetniamy kolorem czerwony. Nastepnie zmniejszamy zaznaczenie: "Zaznaczenie ->
Zmniejsz" o 5 pikseli. Uzyskane zmniejszone zaznaczenie wypetniamy kolorem czarnym. Operacje zmniejszania
zaznaczenia i wypetniania kolorem powtarzamy zadana liczbe razy.
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